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2 RET 


à la louange du jeu des 
y__ __—— 
et modernes, an. ont Tait lage. 


Don Pine Crs, Elgar 
161 , un volume et 
— 2g 0 85 nous 1 
une N qui en 2 un nombre —4 
an entrer pages al 
ſiindes cette Preface ; j en — 
dant quelques uns des plus ctlebres, et des 
mieux connus dans le Monde, qui ſelon — 
ont parles a Vavantage de ce noble Jeu 
foot Herodote, Euripide, Sopbecle, "Phib= 
ftrate, Homere,. Virgile, Ariflote, Seneque, 
Platon, Ovide, Horace, Quintilien, Martial, 
Vida, &c. Ce meEme Carrera fait voir, et 
ſoutient par des raiſons qui paroiſſent alle , 
convainquantes, que la plupart des ſuſdits 
Autheurs, et pl * autres, attribũent I'm- 
| | vention 


apres 
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-f 


gyptiens 
bre des Sciences 8 


fonne ne les poſiedoit l n — a 
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tan tant d'oppinic 


kk og quill sen trouve * 


opiniũtres pour ſoutenir, qu'il n'y a ꝓas 300 


hi we * eſt . Dautres, pour 


how Fiovincible eee ſe adlafloit te 
tes 5 Caries: | 


* r vicoĩt dans le 8** Siecles. 
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 differentes touchant J Origine du jen des. E. 
c.hhecs, on ne pourra jamais diſconvenir qu il 
n' ait contribue depuis un grand nombre de 


. 2 p pe. | 3 4 vn * 1 > +8 * LM 
-. Mais ſans s embaraſſer de toutes ces oppinions 


Siecles a Vamuſement &« 


Lhiſtoire nous rapporte que Charles XII. 
Roi de Suede, &toit un Prince dont Ia vert 
et 'Heroiſme  formoient egalement le Carac- 
tere. Il ẽtoit non ſeulement capable de re- 
ſiſter a toutes les amorces et tentations du 
vice; mais il ſcavoit encore ſe refuſer tout ce 
que la delicateſſe peut fournir aux plaiſirs de la 
vie humaine. II haiſſoit le jeu, et le . | 

. _ 


20 22 _ 3 . ; 1 5 
X __—_ comms» toute: wag elt 1 | 
ay: gement. vois avec 3 que ce 
noble jeu n a pas conſerve ſa puretẽ, 
ſelon les Regles attributes 8 left 
dit ue les . | 

u' ils n auroĩent ſouffrir un Echiquier WH 

courns. Ils vouloient abſolument (comparant 


toujc 28 eee 
de l 1 placce ſur une 

parce hue cette couleur étant de bonne augure 
patmi eur, Va des. coop ej cms ſe. 

omettoient la ctoire n colts 

alt Hanche a Jeu dicks. . 
En pluſie 10 4 abet on 1 
42 ce jeu à ne le reconnoitre que par la 
forme de J Echiquier, et des Pieces; 
mierement on fait joler deux coups de ſuite 
en commencant la partie; cette Methode doit 
paraftre « d' autant plus fidiculeyyhu'il n'y a au- 


cun jeu ou on. 1 joue alternativement cha- 
cun J ſon tour, et d ailleur pourra ton ails- 
men "concevoir | entre deux bons joiieurs, 
cela qui Jabe le dernier, ait W de 
chance 


tht: | 
8 | | * 
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on 


how 9 pion _ frei te-y 
ce qui forme non feulement ug 


ferent du veritable, e 
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Adresse et peine 11 
gliſſez a trois a ds Dunes ae on- 
veront arretez par te Roi, ou par un F 
Adverfaire,- tandis due ce © ſeul plon 1 96. 5 


faire "ne: — ar we poi = . 


2 5 
merite, et qui 48 | 
courant e la oi . 

ſe qux maximes 5 2 oo 1 
rite ſeul peu contribũer Tz avancement d'un 
ſimple Soldat. de plas, lorſque le Roi N 
il a le privilege de pouſſer en mime” woke” | 
Pion de la Tour, et dans ce cas il joiie encore | 
deux fois de ſuite. Selon moi toutes ces dif- 


formitez ont Etez introduites par des chican- 
neurs, qui pour W 


_ 1. 4 Teur ee Mt N 0 ö 


ase bras chemin ae Critique; wel 
impoſſible d'avoir aſſez de 1 pour 


Epargner- mes Mnpatriotes, i ont denne 


: Allemand. IIs par G autant 1 moins pat do . 
nables, qu il y a pabmi eux une _quantits de 


wes bons * et meme des PM excellens ? 


F: Io in 59 7 Wi Tomb fat a aa 
; 3 une — N yp on | 


n — — 4 r 
uade gu ne 
N ne ſachant, pres; | 
ha rd ded Echecs, {rf pops 
alledt.a Dame; on m paayoit faire ahtant us 
fur am Damict, Jo demands Gone (ſans efer 
ornate» = algo ee 
nner n Tours 
liers, &c.) 6 cela 2 pa bel fr ds 
voir promener ſur un Echiquicr deux Pions 
Pplantes ſao" une meme Date, poor: « 
une ſecunde Dime! S il en. vienp une 25 
| dus Jai vu 22 1 an ; 


Ait e encore une meilleure fi 
e 2 — 2 | 


quent de ſe 3 dans aüäun 
woe our jou 1 eld e gun 
75 „„ hk on Wd 
©. Touteſols/ 6 malged mes'n n c 
comparriotes $'obſtinoient à E ibuer dans Ta 
meme ©:reur, je veux les exhorter davor a 
moins la precantion, pour Eviter toute chi- 
„de ire falte duns un jeu d*Echecs 3b 
quatre Dames, autant de Tours; .Chevalers, 
&c, pour les placer au beſoin. 7 
5 e 


CN TED 


— at — — — _ 


Pare um eut Ei Apes 60 wanne i ; 


Cc as et 2 — 4 — 


ni lui, ni aucun deux ne: nous ont donnes, 


—— 


former un bon joũeur. Ils ſe ſont unique- 


ment appliques.A ne nous donner que des ou- 


vertures de jeux, et enſuite ils nous abandon- 
nent au ſoin d'en studier les fins; de forte 
que le joueur reſte à peu pres auſſi embaraſsd. 


; ' 4 i 


eie et | Bertin nous dete des 


Gambits qu'ils font perdre ou gagner en fai- 


ſant mal jouer Vadverſaire. - Il n'eſt pas dou- 


teur qu'ils n'gyent- tours leur compte dans 
laborieuſe, 


une methode fi facile et fi peu 
mais auſſi, quelle uulité un Amateur peut -i 
tirer d'une infiretion ſemblable? i oon. 
nu des Joueurs e nora oient tout le 
Calabrois, et d autres Au par coeur, et 
qui, apres avoir joué les 4 ou 5 premiers 
coups, ne ſavoient plus ou donner de la tete ; = 
mais j ole dire hexdiment que celui qui ſaura 


mettre en uſage les regles que je donne 120 


ne ſera dats la meme eas. je me quis 
garde d'imiter ces Autheurs qui ne ſcachant 
comment remplir leurs Feuilles, les ont für- 
cies d'une quantite de jeux rangez (mais plu- 


tot jeux d'enfans, EA . que leurs Situations 
tie:{e/rencotttrert E 
montrer des fins de Parties qui n' ab 


— à tien: Les Amateurs ſe contenteront 


j'eſpere de leur avoir donne un Modicum et ; 
Bonim, qui eſt utile, inſtructif, et qui Le 


ſe rencontret dans toutes les THrges. es: 


7 5 
e 18 2 JO A 1 18 


Jon | mie tous ** mats exteypts we 


du Feu et de la Tour, contre une Tour Ad- 
verſaire, Etant le Mat le p us difficile qu il y 
ait ſur 1'Echiquier';  CarFera nous dit bien 


e ce Mat peut ſe forcer, mais, on peut = 


bee. par ſes ecrits, BY ait ſceu lul mt 
ie a PA 

— but ehe 1 eſt 1. me ae recorh- 
aandeblo. ir tow Tb wesdte dont perſonne 
ne veſt aviſe; ou peut etre nen a &t capable; 
c'eſt delle 40 bien jouer les Pions: 1 — 


Paine des Echics :* Ce ſont eux uniquement 


qui forment Pattaque et la defence ; et de leut 


bon ou manvais arrangement, depend entiere- 


ment le gain ou la perte de la Partie, | : 


AVAIL n A1 22 at — 47 


Vn joueur qui ne fait pas (inbttc en pol 


bien un Pion) la raiſon. pour la qu'elle il le 
ue, eft à comparer à un General qui a beau: 
* de e et peu de Thecris. n 


e mes quatre premieres Patties, on 7 
verra depuis le commencement juſqu* 4 fin, 

7 7 9 b 2 une 

14 1 \ 


F4 


e 
d 2:31; 251 an. 22 en 203 II 10 
ee ns - 2270 Alti; 


"0 y pourra. a 
2 e 


que je je donne far. po 
-oifſent les moins intelli 
ſaquelle on eſt contraint de les jouer, et qu = 
jouant toute autre choſe, on perd-jindubitadle- = 
ment la Partie; c'eſt ce que je fais pan des 
Renvoys, afin qu en voyant les effets r Gn 
ee mieux en cone ir le. Wen 


Py as 


On yerra dans les Cube, gue ces abb 
de Parties ne decident rien en faveur de colyd 
qui —__ ni de celui qui les defend 3 et 


. bien de ba, et d autre, la _ 


it plutot A. une Remiſe, qu | 
pon. affencd d'un cots. ou de L autre. wr f 
vrai, que ſi l'un ou l'autre fait une faute dans 
les dix ou douze e Congs; 8" Bar 


# perdue. . et 
* * 8 1 5. 1 4 
Mies Renvois (qui ſeront 3 We 


quoique moins in ructifs, que ceux de mes 
N Fre. le feront voir. Th its TJ 
Ln id 
PM Gambit. de la Dame, ns apres 
foi, dans ſes premiets Coups, un grand nom 
bre de differentes Parties, a rebuté juſqu 3 
eſent tous les ee d'en Ne a 
* Disco. | 
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Ils 


— 
7 = f | 
: ls ſe fo nt con tent 1 & den parle 0 r „et de nous 


donner quelques commencements remplis de 
faux Coups: je me flatte d'en avoir trouve 
la veritable deffence, Ceux qui ſont intelli- 
gens dans cette Partie; pourront voir fi Jai 
bien reüſſi. „ 


En finiſſant J'avertis les Amateurs, que 
dans toutes mes Remarques, Renvoys, &c. 
pour eviter toute Equivoque je traite toujours 

ſe Blanc a la ſeconde perſonne, et le Noir a 
Ja zwe: Comme par Exemple vous jouez, vous 
r vous auriez pris, s'entend toujours 
e Blanc: Et il joue, il prendta, il auroit prit 
s' entend le Noir. 3 1 
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Premiere PA RTIE, 
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DEUX RENVOIS 


L'un au 125, et Tautre au 37 
15 en . 


Bu. E pion du Roi deux pas, 
Noir. F meme. 


B. Le Fou du Roi à a Ame Cal du Fou de 
a Dame. 
N. De meme. 


3. 
B. 1 ME es 900, 
N. Le Chevalier du Roi à la I Caſe de 
ſon Fou. 


B. Le Pion de la Dame deux pas (a). 
N | 


3 


1 GH ST Raiſons d- 
importance: Leer . le fou du * 


de ä 


— — ——¼ . 9 9 c — PEI . 


| B. Le Pion — ls Pion 5). 
N. Le Fou du Roi à la 3me Caſe du Che: 


tãche de conſerver le F. ou de ſon 


* 


valier de ſa Pans (e). 


B. 1 Chevalier 5 — Dime by 1 gn 
Caſe de ſon Fou. | 


N. Le Roi Om 


"Is Roi rr do 


| on, Le Pion du "oy . 1 Dame 1 un pas. 


8 eie 33 7 8 8. B. Le 


de votre 1 de batue fur le 1 du Fou de votre 
Roi; et en ſecond lieu, pour mettre la force de vos Pions 
dans le milieu de PEchiquier, ce qui eſt de _ con- 


ſequence pour parvenir à faire une Dame. 8 


(5) Lorſque vous vous trouvez dans la Sitagtian pre- 
ſente, ſavoir: un de vos Pions à la 4 Caſe de votre 
Roi, et l'autre à la 4"* Caſe de votre Dame, il faut ſe 
garder d'en pouſſer aucuns des deux, avant que votre Ad- 
vetſaire ne propoſe de changer l un pour Pautre, c'eſt ce que 
vous Eviterez alors, en pouſſant en avant le Pion qui eſt 
attaque. II faut auſſi remarquer, que des Pions ſoutenus 
ſur la meme Ligne (comme ſont à preſent ces deux Pions) 
empechent beaucoup les Pieces de l Adverſaire de ſe poſter 
dans votre Jeu. Cette Regle peut egalement ſervir pour 


tous les Pions ſituẽs ainſi. 
(e) Si au lieu de ſe retirer ce Fou donne Echec, il faut 


couvrir du Fou, et ſi en cas il prend votre Fou, il faut 
reprendre du Cavalier, puiſque par ce moien il defend le 
Pion de votre Roi, qui autrement reſteroit en priſe, mais 
probablement il ne le prendra pas pres qu' un boo - Joueur 
i tant qu'il eſt poſ- 
ſible. - 
„(a) II faut ſe garder de le jouer à la 3. Caſe de ſon 
Fo, avant que 1. ** de ce Fou ne ſoit ge | 
Y 


_ 


121. 120 


B. Le Fou du Rei ny ge Cale de * 
Dame (e). E 
N. Ie Pion de la Dame deux pas. | 
8 
N. 


9. 
Le Pion du Roi-un pas. 
Le Chevalier du Roi a la Caſe te fn Roi. 
10. 

B. Le Fou de la Dame La Zwe Caſe du Rol. 
N. Le Pion du Fou du Roi un * # 
| r 
B. T Dame 2 fa ſeconde Cale (0. 


Per Pas, parce qu 'autrement le Curlic eee ſa 
marche. 

(e) Ce Fou ſe retire pour eviter Cetre attaquẽ par le 

de la Dame noire, parce qu'en tel cas vous ſeriez 


contraint de prendre ſon Pion avec le votre, ce qui vte- _ 


roit la Force de votre Jeu, et giteroit le Projet marque 
dans la premiere et . Obſervation.” ee les Let- 
tres @ et 5. 
I joue ce Pion pour faire une . aſa Tour, 
et cela ne peut lui manquer, ſoit qu il ſoit pris, ou 40 l 
Prenne, | : 
(g) Si au lieu dej jouer votre Dame vous preniez le Pion 
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Commengant par le Noir, 


Ou il eſt demonſtrè, qu en jouant le 
Cavalier du Roi au ſecond Coup, 
c'eſt tellement mal jouè, que Von 
ne peut Eviter de Perdre Tattaque 
et de la donner à ſon Adverſaire. 

e fais voir auſſt dans cette Partie, 

N trois RxN vo vs, un au 3, Tau- 

tre au 6, et le dernier au dixieme 

Ven. que celui qui eſt bien at- 
taquè eſt toujours embaraſſe dans la 

. deffence. . Sue er. 6 
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N. Le Nin du Rei PTY le Pion (0. 8 


(a) Tout ce que votre Adverſaire 8 x Ai ou 
— jouer enſuite, c'etoit toujours votre meill Tr 
IT qu'il eft tres avantageux de changer ke Ran 


votre Roi pour ſon Pion Royal, puiſque 
moien, le Pion de votre Roi, et — de roms Dome, 


ſe camper au milieu de I' Echiquier, et ſont 
d'arrẽter les progres que covrenient ies 2 ks 
Fieces de votre Adverſaire; outre que vous gagn® and wal 

liblement I'Attaque ſur lui, pour avoir ſorti ſon Cavalier 
au ſecond Coup ; et de plus en perdant Je Pion du Fou de 
votre Roi (vous avez lar ang + qu'en Roquant de ſon 
cote) votre Tour ſe trouve da en liberte, et en etat 
d'agir au ng oa ca la partie; C'eſt ce que, Lon 
pourra voir par le premier, Renvoy au 3 Coup. 

65) 11 faut * am que il refuſe a bon votre Pio, 
vous devez neamoins le laiſſer toujours en priſe dans Ia 
meme ſituation; à moins que votre Adverſaire ne 8 viſe 
de Roquer; En tel cas vous deve fans hẽſiter, o Hing 

Pintervalle d'un autre Coup, le pouſſer en avant, pour 
fondre enſuite ſur ſon Roi avec touts les Pions de votre 
Alle droite. Vous en verrez Veffet par un ſecond Ren- 
voy ſur cette partie. Cependant, il eſt bon de vous aver- 
tir, pour e generale, que Von ne doit point atsstent 
ſe determiner 3 pouſſer les Hows des Ales ait ez, 
| — avant que le Roi de votre Adverſaire n'ait R 
ue, probablement, il ſe retitera toujouts du e 5 

ions ſont le moins AVANCEZ; * * conſequent le 
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=P nir & ici de n Sy pas vous n 
| | taque des Pions, avant quis ne ſoient 25 bien 3 
i eux memes, et par vos Pieces, 1 * e At- 
, | an eat Mace La forme de pw ES à vo- 
© tre gauche fo verra par un troizieme et dernier Renvoy 
fur cette partie. 
(A) Jose ce Chevalier pour faire place au Pion du 
. Found ſow Roi, à — je pouſſer enſuite deux pus 
pour tacher de rompre le cordon de vos Pons. 
(g) Si au lieu — votre Fou il eut poufis le 
en de fon Roi deux pas, il auroit fallu attaquer 
© fa Dame avec le Fou de la votre; et le coup ons ee 
| le Pion de la Tour de votre Roi ſur ſon aa poi 
=, | forcer à prendre votre Cavalier. En tel cas (comme 9 
d ja matquꝭ) votre jeu auroit ꝭte de reptendre ſon Fou 
avec le Fion, pour ſoutenir d autant mieux celui de votre 
Roi. ct le remplacer en cas qu'il fut pri. 
(5) S ne prendit pas oe Chevalier, il trouverot fon 
Pen renfermez par vos Pions, ou il perdercit 3 Coop inu- 
dera ce qui — ruĩne er 


e : B. La 


2 Le Pian dn Fon — 


16. 


N. Ls/Tour du Rai 1 Ja gme Caſe du Fou 


de ſon Roi (i). 
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N. La Tour dels Dime Is Cale dn Fou 


de ſon Roi. 
B. Le Rei Rode du cate de d Dame. 


N. Le Pion du Fau de la Darie deux pas 
* * Fing —— un 50. 


19. N. Le 
1 cette T deux { 1 
60 joue our à Gas, qui. ant pour 


| doubler. ou pour attaquer et deplacer votre: 
(4 Vou poulles.co Pjon dear pas pour faire. plus de 
à votre; Dame, qui, ẽtant attaquee, et ſe retirant 
| VarriereiceiPlon, bat ſur le Pion de la Tour du Roi noir, 
at en wangant enſuite ch Pon, il devient memo dange- 
rꝛeux à votre Adverſaite. 


(1) Wolei an Coup anche bien comprendee, et A 
dien erpliquer. II &agit premierement d obſerver, que 


quand vun vous trouve un Cordon de Pions ſituez Jes 


uns apres les autres ſur 1a meme couleur, il faut que ce- 


lui qui a l Avant garde; ne ſoit point abandonnẽ, et qu'il 
tache toujours de conſerver ſon Poſte. Il faut dome re- 
marquer que le Pion de votre Roi ne ſe trouvant pas ſur 
la meme couleur ou en rang oblique avec les autres, votre 


| Adverlaire » pauſe le Fion du Fou de fa- Dame deux pas 


pour deux raiſons. La pour vous engager A 


premiere 
pouſler | en avant celui — 
N ſeroit 
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B. Le Pion de la 2 un pas. 


* 
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„ Mie. 
B. Le Chevalier à la ame Caſe de ſon Roi (m). 
21. Fi * l 8 


a La Tour di Roi Ek yoo Caſe! au Fou 


du Roi. Nn 


ſeroit toujours arretè par le Pion de la Rune et par ce 
moĩen de faire en ſorte que le Pion de votre Roi (qui re- 


ſtant en arriere) vous devjenne inutile. La ſeconde pour 


empecher en meme tems le Fou de votre Roi de battre 


ſur le Pion de la Tour de ſon Roi; c'eſt pourquoi vous 


deve pouſſer en avarit le Pion de votre Roi fur ſa Tour, 


ei le ſacrifier, parce que votre Adverſaire, en le prenant, 


ouvre un paſſage libre au Pion de votre Dame que vous 


-  -*avancerez dabord, et que vous pourtez ſoutenir en cas de 


beſoin par vos autres Pions pour tacher enſuite, ou d'en 


faire une Dame ou d'en tirer un avantage aſlez conſide- 
rable pour gagner la Partie. Il eſt vrai que le Pion de ſa 


Dame (devenu, en prenant, le Pion de ſon Roi) a, ſelon 


Tapparence, le meme avantage qui eſt de m avoir point 


d'oppoſition par vos Pions pour aller à Dame. Cependant 
la difference en eſt grande parceque ſon Pion qui etant 


ſeparè, et ne pouvant plus etre rèüni et ſoutenu par au- 


cuns de ſes Camarades, il ſera toujours en danger d' etre 


prit en chemin faiſant par une multitude de vos Pieces, 
qui lui feront la guerre. Il faut etre de-ja bon joueur 
pour bien juger d'un coup ſemblable. 

- (m) Il etoit neceſſaire de jouer ce Cavalier pour arre- 


ter le Pion de ſon Roi, d'autant plus que'ce meme Pion, 


dans la ſituation ou il ſe trouve, bouche le —_ a = 


F ou, et meme a ſon Cavalier. 
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(n) II j jous fa Dame pour 2 enſvits Echec, mais 
fi au lieu de la jouer il eut pouſsè le Pion de la Tour de 
ſon Roi, pour empecher | cue de votre Cavalier, vous 
auriez attaquẽ ſon Fou, et ſa ame, avec le Pion de la 
votre, et en tel cas, il auroit ètè ſorce de prendre votre 


Pion, et vous auricz reprit fon Fou de votre Cavalier qu'il 


n'auroit oſè reprendre de ſa Dame, parce qu'elle &toĩt 
7 perdue par un Echec à la decouverte de votre 
ou. 
(e) Il prend le Fou de votre Roi pour ſauver le Pion 
de la Tour du ſien, d' autant plus que ce Fou l'incommode 


plus que toutes vos autres Piẽces; et enſuite. pour mettre 


ſa Dame ſur la Tour qui couvre votre Roi. 
(p) Ayant Vavantage d'une Tour pour un Fou dans Ia 


Fin d'une Partie, c'eft votre avanta ge de changer de 


Dame, d' autant plug qu? à preſent la ſienne vous incom- 


mode dans I*endroit ou il vient de la jouer ainſi vous le 
force de prendre pour Eviter le mat a ſon Roi. 
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| - Dame noire. parent 


5 GY Tout autre choſe que v6tre Adverkire on jos Þ u 

ne pouvoit vous empecher de doubler vos Tours, 

de perdre fon Fou, ou 6 ow hs fe was Be 
avec votre Pian. 
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| r 6. 3 . 12 
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B. 


10 Fon. CB Roi a la 4 Caſe du Fou de da | 


n 16 reo dy Foo x Dans f. 


(a N in do grandes. cn Pic find ad. 
ja) 9m thn da quand vo Pl en avant le Pien 
de võtre Roi ſur ſon Cavalier, et enſuite reprendre on 
Fion avec Ie Ton de votre Dame, | 


B. Le 
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N. Le Chevalier de la' Dame 3, a zue Ce 
de fon Fou. 
BR Le Chevalier du Roi La Code Caſe ds 


ſon Roi. 


N. Le Pion K 24 du Roi * pas (9). 
B. Le Fion de la Tour du Roi un pes. 
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N. Le Fou couvre l Echec. 
B. Le Fou prend le Fou. 1 


N. La Dame reprend E F Fou. 
B. Le Pion de la Dame un pas. 


N. Le Pion du Fou 4s Dame un pc. 
B. Le 


ce Pion PI. pas pour eviter d'avoir un 
Pion (DD Jour la ligne de la Tour de ſon Roi, ce _ il 


ne pouvoit Eviter, en pouſſant ſur ſon Cavalier le Pion 
de votre Tour Royale, et le prenant enſuite du F ou de 
votre Dame, cela lui donneroit un tres mauvais jeu. 

(e) Il joue ce Pion pour couper la Communication a 


vos Pions. Mais vous Vevitez en pouſſant ä 
3 | e 
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pas. . 3 
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B. Le on de la Tour reprend le Pen. 

. „„ 
N. Le pion 0 Chevalier de la Ws: un Pas. . 
B. Le Fad ek pn 07, 
| 17 Gp ore, 4 
N. Le Fou 2 la ſecon 6 Caſe de ſon Roh - - 
B. 11 Chevalier du Roi 4 la 45. Caſe du 


Fou de way” (4. „ 
* 41 N _ 
N. Le Chevalier du Roi 2 ſa Caſe. | I 
B. Le Chevalier du Rei à la zue Cale Wo 
- Chevalier du ha eo 5 . 
N. La Tour du Roi fa ſeconde Ce. 8 1 * 
B. Le Pion du Roi. un n pas. + 9/930 | | 


2 


le ion 40 MP % vherd _ far. fs 83 qui 
n' ayant aucune retraite, force votre Adverſaire à prendre 
le Fion en paſſant, ee qui rejoint . vos 9 rend 
invincibles. 5 

- (4) Il ſemble que ce Cavalier Goit S you de — 
quence; c'eſt cependant celui qui donne le de — 
nac, ou (pour ne point parler Kemer LEY. 
deciſif a la Partie; parce qu'il tient les' Pieces de xs * 
Adverſaire renfermees, . à ce be le Mat Dit "=_ 


comme on va voir. 28 ab 


20. N. La 


* 


. 


* La Dane a ls fog e c. 
„„ 
. L Tian de 2 Bas. 
21. 


N. Le en dn Roi L 6 TY 
B. 15 Tour on $0 —_ le Ts 


_ 
e . O75 q as. , 
4 1 * 1 — 


B. Ta Tour du Rot prend l l E 
mien, N | 


L ith Pian edits To Tour. 
B. La Tour ame gre le Tion. 


N. Le Pion ll Take oh la "—_ an . 
4B. La Tour donne Echec. 


25. 
# N. Le Roi fe retire, eh 
* B. Ls Tour dente ed Fan A* 
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= 


9 


9 Dame noire. * 

. Ja Dane an. 125 Caſe e fn che 
X34 Dane 2 ha 4. L. gut. &s Foo de bn 
1 Ja fe. Caſe 

= de fon Fou. 
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OE. 4 - 
„ | pies 
1 fel Se. 
N. Ls Dang peed, bene, ee Peet 
< firs micux, ' 
B. Le Feu donne Echec. 0 
29. 


N. Le. Roi ſe retire. 3 2:06] 95 
B. Ls Chon dun- Eche ot Mat, IA 


src RENVOY, 
| Au ee Coup. 


| TY E Roi 1 . 5 I. : 
Blanc. Le Pion du Fou du Roi | 


un pas. 7 . 


eee 2 
5 La Dame Aa h * Caſe du Pon de fon 5 
„„ 8 A 


Le Pion de la Dame 8 ie Pion, 
Le Pion de la Dame reprend le Pion. 


N 5 
B. 
| 9. 
N. Le Pion de la Tour de la Dame deux yas. 

B. Le Pion du Chevalier du Roi deux Pas. 
iQ, 

N. La Dame à fa 4meCaſe, © 

B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas. 
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N. Le Chevalier du Rei A la Caſe de ſon Rel 
B. Le Fou du Roi a ann Fou de 
ſa Dame. | 
| ' > | 
N. Le Pion du Fou de Ia Dame un yas. = 
. La Dame à la ame Caſo de la Tour du Rpi 


noir. . 


: 13. 
N. Le Pion du Chevalier de la me 2 pas. 
B. Le Pion du Chevalier du Roi un PP 
14. * 
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas. 
B. Le Fou prend le rh du Fou du Roi. 


N. Le Roi à la Caſe 5 44 Tour. | 
B. Le Fou de la Dame prend le Pion de la 
Tour du Roi noir. 
DD. 
N. Le Chevalier du Roi a la zwe Cal de fon 
Fou. ; 
B. La Dame à la qme Caſe de la Tour de® fon 
Roi, et gagne enſuite la dane. Þ 


x - 


'TROIZIEME 


TP e RE N- VO ah | 


* "I 14 * Tarie, „ 5 
CO fur le I ww Cd: 


Noir, E Roj Re ue * cõtè de fa Dame. 
; 215 Roi Roque du cote. 
| cds fs Tour, 
ge n 115 . 1 44 
N. Le Phon a. la Tou du Roi un pas. 
B. Le Chevalier de la Dame à la ſeconde . 
„ ſa Dame. DD. | 


N. Le Bin dnt e eee 54 
B. Ls Fou de a Dane i gue Cas de fon MF 
Rai, | 


N. La Tour de ls Dane a la Caſe du Che- \ 
Z valier de ſon Roi ; 
B. 1 Pion du Chevalier de la Dame deux 


. | e 13 | | '% 

14. 1 
N. Le Pion de I Tour du Roi un pas. Yano 3 
M s A R B. Le 


* 


16 1 
B. Le Pin Je rer ds u Dane c. 


s (. e e 
N. Le Fou _ le Theralicr. | I Rs 
B. La Dame de Fou. A. 


N. L n ds n n pas. 
B. La Dame à I ſeconds Caſe de on Roi. 


"306, Lo few as MG) 
B. Le Pion de la Tour 6 


18. 
N. Le Fou 2 la ſeconde Caſe du Fou de & 
B. e Bai na gs. 


20. =_ 
N. La Tour du Roi a fa qme Cate. 
B. Le Pion du Faw ds: kD Dame un fas: 


7 


(a): 1 le Roi ſe trouve FRO deut on 3 Plons | 
qui n'ont pas encore joues, et que votre Adverſaire vient 
les attaquer pour les rompre et r de 
faire une ouverture à võtre Roi; il ; 1 faut ſe 8 
pouſſer aucuns, que vous n'y foyer, force. 
exemple: ce ſeroit jouer tres mai * de pouſſer | le Pon 
de la Tour de votre Roi ſur ſon Fou; pares qu' en tel 
cas, il gagneroit Lattaque ſur vous, en prenant votre Che- 
valier avec fon Fou, et feroit enſuito une ouverture ſur 
votre Roi, en pouſſant Is Pion du Chevalier de ſon Noi 
ce e qui vous feroit perdre la y_ 
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14893 
= 
x; RR 1 
* Le Tiom du Rol un pas. 7 
3 | 


N. Le chene du Rei a * Cale, de 4. 
B. 1 , ar chene en hs 


; ? EY ; 101 ; 
N. 7. Le Plon pread le f. ion, $27 „ 
B. La Tour du Roi r reprend te Plow | 


M. Lo Pin te M te ie Thins u 


| Pas. 
B. La Tour du „ 
| lier de fa Dame. = 


N. Ls Pio du Fou n di R Rei un pas. 
B. Le Fou du Roi prend le Pion de la Tour 
de la Dame. 
5 26. | — 
N. Le Pion reprend le Fon, : "i 
B. La Dame reprend le Pion, et donne LE 


Le Chevalier couvre I'Echec. 
B. Le Pion de Ia Tour de a Dame un 
5 pas. 


4 * „ 


| N. Le Roi à la ſeconds Caſe e de Dame 
E ne ion de la Dame noir 
id OL, 8 
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B. Le Pion de la Tour de la Dame un pas, 
| 5 pluſieurs 2 gagne aſſez 
| la Partie, > aller plus 
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Quatrieme PARTIE, 


28.5 
Ou il _ , 
7 f 


DEUX RENVOIS, 


Vn 40 Sin Coup, e ſecond au 65 
Rs 


8 


E Pion . Roi deux pas. 
L Blanc. ”" eme. 8 


N. Le Pion du Fou I la Dame un pas (a). 
B. Le Non de ba. Dame W pox.” : 


(a). Ce Pion eſt demonſtrativement mal joue a au ſecond 
coup, a moins que l'on ne joue avec des jouẽurs que l'on 
nomme ( communement parlant) des Mazettes, parce 

qu'en pouſſant le Pion de votre Dame deux pas, il perd 


indubitablement P attaque, et probablement la partie ; 


parce qu'une fois le trait perdu, on ne le regagne pas fa- 
cilement avec un bon joueur. Il eſt vrai que ſi vous ne- 
gligiez de pouſſer le Pion que je viens de dire, il renſer- 
meroit auſſi tout votre jeu avec * Pians, 


3M L 


+ of BY 8 


Le! 

Le 

* be Fou du Roi d 24% 
Le Pion du Fou 21 hut 0 
Le Pion du Roi un pas (4). 


3)-$i gu-dien ce Pion U eur jeg le Chevalier du 
Roi & la ſeconde E de fon Rei, vous deviez en tel cas 
pouſſer le Pion de vötre Roi en avant, pour le Ro 


boy 1 celui _ | nw wee ps r a 
c © ce Pion il eut jouè le Fou de fa 
Dame à 5 * 28 vous auriez di jouer le 
Fou de votre Roi a la 3 Caſe de fa Dame, et la fitua- 
tion qu jeu fe ſeroit trouvee exactement ſemblable 3 celle 
du 6 Coop de la ſeconde partie. (Vide page 16.) Mais 
sil 2 votre Dame avec le Pion du Fou de 1a 
ſienne, il perdoit de ſuite la Partie, par rapport que le 
Pion qui forme Pavant garde de ceux qui ſont du cote de 
fa Dame reſte en arriere. Voyen à ce ſujet la — 
(J). au 18% Coup de la 3 Fartie. Un Renvoy au 55 
coup de cette Partie vous en Eclaircira encore mieux. A 
10 Oeſt une Regle generale qu'il faut Eviter de chan · 
ger le Pion de votre Roi pour le Pion du Fou du Roi = 
votre Adverſaire a moins que vous n'y ſoyea force 
incidents qui ſe rencontrent — . dans la de 
mais rarement dans l'atta n eſt bon d obſerver — 
ment la meme Regle a du Pion de votre Dame 
pour le Pion du Fou — parce qu'il eſt certain 
: (comme — Gen dit ailleurs) que Ie * du Roi, et | 
celui de 
Fore a occupant = ih entpeckent' — 
de Og oy erſaire à battr battre A e 


R 
4 
71 * 3 


63 44 4 31 2 
: . 1 
: 7 1 | | | "£6 Ee 


&- L 


11 N 9 ＋ # C5 * 
is - = 25 th. SEN: . 4 f+.-5 . 


* 
* 
* — 
LY W 


8 3 * 1 «= " is £ N &: %* 5 5's 4 l & F K. 


00 8. au ken de pouſſer le Pion, il eut.prit celui de 


Roi, vous devien en tel cas prendre fa Dame, ct 
enſuite le Pion, parce qu' en l' empechant de Roquet vous 
conſery©'Vattaque fur lui, et par conſequent Vavantage du 
jeu. Mais en joiidit ſa Dame a la 2 caſe de ſon Fou, 

un 24 Renvoi ſur ce 6 Coup, vous inſtruira de la ſuite 
a la partie ET... 
1 H B. Le 


9 * i £ dts 
__ * * 3 > 


A Ce 4e 
N = * " 5 * 15 * , 1 N bp 
7 5 
5 ; 2 ” 
1 ; 0 - 


B. Le: Pion _ $2. 5. 


. e 


{ 
1 
5 
' 
i 


1 Auras, — deux Care th. Pine chard 


» art 


1 95 0 iS KY „ 
anda cab 9 


B. Le Fou du Roi dtn. Aras 


— 
— 


. Ad e 5Tl KO. 
N. 12 Ro Rogue du 0 oi de de ſa 4 „„ 


B. Le Fion de la os + an 


N. La Dame à la Plas. Cafe de fon Fon (2): 
B. Le Pion du Aren een deux pas 


al} | 


2-26 4s 6 WP = rom 


B. Le Pion du C m_ du Roi un pas 09 ; 


N L Phon au Chevalier de Dame un * 


* Chevalier de la Dane © Ads en, 
ſon Fou. b i . 4 4 . 


ntre, il faut toujours ticher d' 1 92 
eſt le pl 2 rt, mais ſi vous en gow deux ak 
faut tac reünir autant de Fiohs que v. F F, 
ayant de-ja obſerve que les Pions du Centre ſont 5 meil - 
leurs 3 les plus fort, cet avis vous doit ſervir de regle 

enerale. 8 

a (g) Si Dame fe etant aucune utilis 6 ou ehe ſe trouve 
H la retire pour faire lone: A ſes er et les rau * 
vous. 

5) Vun Pee de Pon pour Taman micux emmbat= 
rafſer ſon, jeu. Le Pion de bk Tour de votre Roi qui doit 
enſuite le ſuiyre ſera toujours en ẽtat de faire une ouver- 
ture ſur ſon, Roi auffitt que vos pieces ſeront prẽtes à 
former votre ae Ceſt ce qu'il ne pourra = Eviter. 
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tal 


N Jo: de das Folia W pb 
B. Le Roi an du cote d 50 

\ \ 4 95 5 1 ne 21 5 218. 1 ks: 
N. Le Pion prend Is Pion e: 
B. Le Fou e JecPion. | 


80 


8.1 


1 * 


oy ont © i'ma”; ni +7 1 
N. Le Chevilier' de l Dame 2 ha . Cal 
| du Fou ſa Dime. 103 


B. Le Pion de la Tour du Roi un pes (4). 

1 fn) ToA net geotz3-d 5 oy 
NLE evaliee ptemd le: Fon au” Roi. A 
B. La Tour reprend le Cavalier. ex 


N. Le Fou de 4 a ta ecands Cafe du | 
$20 h Fou de ſan; Rai 9. I . 
B. Le Pion de la Tour du Roi un pa i 


38. 


(i) Vous R 8 du Hort a votre Dame pour avoir . 
tre Attaque — plus libre 4 ie Dans pour an fav. 
lieu de Roquer vous prenjez; le Pion qui rows ef offert 

vous joutriez tres mal, parce qa en gal cas Ie Piod de ſa 
Pant: avec celui de hy 85 ſe ceüniſſant, ſe trouvergi- 
ent de Front, et incommoderoient beaucoup 'vos Picees. 
Il eft dailleurs rarement bon de prendre des Flons offerts, 
parce qu'on ne les offre pas ſouvent ſans avoir en vue d'en 
tirer quelque avanta _ 

-{#} $i vous cu * prit bene ee k Fon de 
votre Dame, vous auriez tombé dans Ferreur vous 
| 3 d'eyiier en ne prenant point le Pion kg vous fut 

- . | 
0 I joue ce > Fou pour replacer le Pion . Cheralier 
de fon Roi en Cas qu'il ſoit pris. / | 
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1 N. 1 Le Fon i. Cue Tm Ro () : 
| B. Le Pion eee Roi bes 


B. Le Fin an. 


Fr Le Fou reprend . 55 „ 
La Tour PIR le Pion de l Tour du Ra 
\ 7 Nair, T . 5 1 

N. Le Fou la Tour. 5 5 | 
Tour u Roi prend le Fon. 1 


"La 
N. Le Roi reprend © WP 1 
La Dame donne Echec — 
a Tour de ſon Roi, 


7 N 
, % 1 7 $65; To Toft 3 ** 
. 8 : 5 n 
: by 


(nm) n Peg earn ee 
vre Nag ne pouvant faire mieux; 2 
votre Pion il perdoit ẽgalement 


(#) Sx Bu de rere 
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Blanc. Le Fou du Roi donne Echec. 
E. Le Fer Nn e e 


N. Le Chevalier de la Dame à la 30e Cale 
de ſon Fou. 2 
| du Fou de la Dame deux pas, | 


* 


1) Þ off = e que de en eit I lg no 
- ouvertue fr le Roi avec deux ov. 5 Fon, Is parti 4 
abſolument gagnee. 


4 5 * 
2. it 2 
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SS Ro 
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le green 0 P W 


5. La Dame i ſeconds Caſe de \ſon Roi 


| N. Le Fou du Roi a 1 ſeconde Caſe de for 
* [> Nei. LEY 3 * 25 — 7 WP 5 


E. Le Chevalier de la Dame d la 3me Caſe dt 


* ſon 99 24. f 4.1 Te | 
: s + * * Fa Lb £00 FSH 


11. 
N. Le Fou du Roi à fa zme Caſe. 
B. Le Chevaket de la Dame 1 „e de 
5 ia Dame noire, ' 
IS. - 
N. Le chere 8 de ia Dame prend le Cher 
er 
B. Le Pion ds Roi reprend le Chin (8) 


N. Le Chevalier a la ſbeonde Caſe. de 1 ſon Rai. 
B. Le Chevalier dy, RoLE. E * 


Fou. 


Or * 


N. Le Ri Rigs g e Tom. 
. e e iavrach 


— I 91 4 k N * 3 
(a) We ce a il woot 1 Fion de fa Dame A 
couyert de Vattaque de yos Tours. C le Pion 


de votre Roi doit malgrè Jui vous gagner la Partie. | 
(5) Si au lieu de reprendre avec le Pion de votre Roi, 


vous cuflicz reprit avec celui du Fou de votre Dame, il 


It toujours eu le pouvoir de rompre vos Pions en 


pouſſant 01 du Fou de ſon Roi fur celu vi de votre · Rai, i 
— qui auroit innanquablement caus la ſeparation de vos 
ions. 


0 | | 15. N. La 
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* U Tay? Tour, aa R a Cale; * on 


No., >. Sp 4.7} 


B. Le Roi dla fconds Caſe & om feng. 
„ p] J 
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N. Le Ghovlige 4 Cale dn Fou de ſon 


1 * 1 129 : 
Roĩ. 1 2 21 2 ti! 4 T9] 4 


1 Le Fion de la Tour du Roi deux pas. 1 
| f 71 oY: $ £459 FT I N 


N. Le Chevalier 4 lde Cale de ha Dame | 


blanche. 1 
8 41 K+ * 1 


B. B, Le Fou de la Dame a * 
of * . A. ** R. . 


a3: WE +" 2 
N. * Fou w prend 1 Fs a Chevale -S 10 
Dame. 2.7 
B. La Tour de la Dame attique le ros. 
nen e neee e J * 
N. Le Fou fe retire. & ſa gie Caſe: 
B. Le Pion du Chevalier du Roi Jour 5 be. 


Th 


* 21 


(e) Soon an vs fon Mai es do Rhodes 
 parce qu'on forme d autant mieux . des Pions de 
e cot; au reſte ft dans le eas preſent vous euffiez pau 
du cots de votre Dame, le Fou de Yadverfaire, 
ligne eft toute ouyerte, vous auroit fort incommods. Il 

faut cependant avoir pour regle en jouant ſon Roi de le 

_ Poſter toujours dans un endroit, ou ligne, dont it aha] 

faire tient un Pion; e que votre Roi eſt mieux I.cour 
vert des embuches des Tours par ce moſen. 
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1 B. Le Flon de Is Tour dv Roi un pas = 
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B. Le Fou 4 la ſeconde Caſe de { Dame. 
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i an Os ts Bet . 
; | £ blanc. 5 04 | 11 4 72321 „ 
| B. Le Pion de la Tour le Pion. 


 N. Le Pion de la Tour reprend le Pion. _ 
B. Le Tour Dame la Caſe de la Tour 
= de ſon Roi. | 


* N nee cots Theme: eux | 


4 bo ham en AAS 4 


„ 5 3 9 n : 


Le Roi à la —— ory de fon Fou; * oh 
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Szcond REN ven — 
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6. 118 28 4 A 
Noir. A Dame ala hs Caſe de fon Fou. 3 
iy Blanc. Le Fou du Roi à la ae | 2" 
5 Caſe du Fou de ſa Dame. 5 23 
! LY 1 e . 
N. Ie Fich 45 Ja Dame prend le Pion. 
B. Le Pion reprend le Pion. 2 
855 33 8 
N. Le Pion du Fou de la Dame. un pas. — 
B. La Dame 1 lame Caſe de a Dame 5 
Vene 5 
| 9. 1 
N. bo Chevalier de Ia Dame a la ne Tale 
I „ de.;fon Feen | 


* 5 Lechevaler duRoĩ à la e rent "0 
; 1 I 0. . | 
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N. Le Pion de la Ter de + la Dameray pas- 


B. Le Pion de la Tu d in Nacht deut pas 


12. 
N. Le Chevalier ak Roi ala 24 Caſe de un 


5 Roi. 
B. Le Rei Roque. 


N Le Pion du Chevalier du Roi 1 un F 
B. Le Fou de la Dame à la wy +" du 


„ qu Roi noir. 02 


N. ks in Roi 4 1 la 2% Caſe de fo - 
| Chevalier. 
B. Le Fou de la Dame a la zue Cafe du Fou 


du Roi noir 


N. Le Chevalier du Roi à fa Caſe. 


8 B. Le Fon de la 1 e 
N. La Dame * 0 Fou. 


B; Le Chenaer du Roi 3 a ny Cabs dv. 
OS Roe aj voir. 1 * 


N. Le Che dh Roi 2 la = Caſe de f 


Tour. 


. Le Chevalier de la 3 55 Cale de 7 


fon Fou. . 
18. 


N. Le Chevaler de la Dame à la — 


de ſon Fou. 
2 La Dame A la 4me Caſe de Ia Dame noi. 
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N. Le Pion de la Dame deux ny (a). 


(a) Si au ee 2 il beben ce Pion qu'un a 
Pas, cela feroit toute un autre Partie. Ce doit etre le ſu- 
jet du premier Renvoy fur ce Gambit, 


O 2 4. B: Le 


B. Le Pi 
VN. La Dame 3 | Jos nth 
Wt THER ded rh hy | £ 
— La Dare repropd RAE: 


| B, Le Foy cou 
V Le Fou du 


N a T2 Git i Dame. 
| Seer du Rei a ha 3* Caſe de fon 
N, LaD Dame a ala ors; fon RGi. < 


fi Le Pign'do ln Daves dew aan 
* Le Fou de la Dame a. ee 
: oi. 

B. Le Roi Rage! 16 i n 087 2019457, 
N. Le Chevalier ben Duned la c 


de fa Dame. b 


(50 8˙ 4 prend le Pion au pen de *. Roi au Heu de 
rendre celui de võtre Roi avec ſa Dame, cela fait encore 

ſujet d'un autre Renvoy... oy 

(c) La Partie dans cette fkuation. ne peut qe roll 
entierement ẽgale de part tt d uutre; herds il faut ob- 
ſerver que vous avez de l' mie quoiqu'il ſoit tres peu 
conſiderable 3 la raiſon 'efty qu à votre alle gauche, vous 
confervez 4 Pions, avec celui de yotre Dame, pendant 
que votre Adverfaire à Jes ſiens divises 3 par 3, et tous 
ſeparẽs du Centre: C'eſt pourquoi vous etes, par ce mo- 
ien, mieux en ẽtat d empecher les Pieces de rare: Ad- 
verſaire à ſe poſter dans le dien de PEchiquier- . 


— Es . E. le 


[ 2 I 


KE 


* +033 hs i mh total ; 1 


B. Le Chevalier de la eons a la zine Caſe 


de fon Fou. | 
N. ns 9 du Rol à la -zine Caſe de — 


13.4 202005! © 4 £4 3 120 8 4 >» 4 


N. Le Re Roque an tre ren 0. fa 


B. Le Fou de 1a Dams u th pe Cat du Che- 
nuulier du Roi noir (ei: 
N. Le Pion de la Tour du Roi un pes. 


agen. + | 
B. Le Fou bs Das As gun Cad 


Tour de fon Rai, | 5 
N. ae, r t | oth 


F: 234% 1 1. F 2 


c 5 


(4) G a ẽtoit aſſes Egal. pour lui de roquer . 


cots de ſa Dame ou ge: ſan Rai, Fai de: ja donnꝭ u 
Regle generale pour attaque avec vos Pions en tel — 3 
cependant pour plus d'inftruQion ſur cet article, Jen ferai 
un J Fu Renvoys-ſur le 1 I Coup. 
e 

mal j Joue, parce qu en le chaſlant avec le Pion de fa Tour; 
il vous-feroit perdie un Coup, ou i} vous contraindroit de 
changer votre Fou pour ſon Cavalier, ce qui ne vous 
avanceroit de rien. puiſqu'il y replaceroit ſon autre Che- 
valier ; mais à preſent, vous le jouez'e pour Vexcitet 
à pouſſer les Plans qui couvrent fon Koi, afin que vous 


e 
14. B. Le | 


do Fon ds k Dun dene . 


i deut pas roqus de ce cotè, ce Fou feroit tres 


0 VETS, £1 


B. Le Chon ds lt Bume dt cg 


fon Roi. 'T 2.1 N 
N. Le Fou du Roi A in ſeconde * 
3,7 eee 220d 5 


B. La Dame d la t 
N. L Dame 4 cee 
B. Le Chevalier de la Dame 3 


- vahier, 
| ar Chevalier. 


N. EE 

* 18. 
RD La Dame à la 45e Caſe de fon Roi. 
. nne 


/ Le Chewalir a la gms Caſe du Roi noir. - 
N. Le Fou prend le Chevalier 15 1 
a 


B. Le bien end le Fon. 125 


* ha 


| S'l "cut pas me i. Dame, mettre à 
MED pa >the vous auriez pour y met 2 
Jeu en joiiant ce Cheval 

(2) Ken lieu de jover fa Dame i eut prit votre Che- 


valier, il falloit reprendre de la Dame, pour lui faire pa- 
rer le Mat dont il etoit menace par votre Dame ſoutenus 
on de ae , oa ³⁰ os, 

(3) Si au lieu de re il eut retire ſon Fou, vous 
auriez gagné le Pion du Chevalier de ſon Roi en le pre- 
nant de votre Caller z cela vous auroĩt gagnè la Partie. 


N. La 


N 1 030 
Iv. In Tour de la Dame a la Caſe 8 
Dame (g 2 2 A e ; ITY: 8 


2 * 


B. 1 W dn dn Roi dla ge Caſe du Fou d 
N. La Dune g Gods Cab () 


. * N. 2 


B. La Tour prend le Pion du Chevalier du 


N. Le Fon proud U Tour, 


2 

B. La Dame reprend 4 E Pion, et do Echec. 

N. Le Rei A la Cale de il Tour (J. 
re 24. 

B. Prend le Pion de la Tour, * donne uh 

Echec perpetuel, 


: it 0 


g r . au lieu 
n our, vous aurien du prendre le Fou avec 
la our de votre Roiz-cela dannoit une cuverture fur fon | 
Roi qui Vauroic fort incommode. 5 
(4) Sil n'eut pas jous ſa Dame Sad CO mane an; | 
riez prit ſon Fou avec votre Tour, et vous auriez indubj-. 
tablement gagnè la Partie. 
()) Si lieu de retirer fon Rei l Teut courert de fa 
„ vous auriez prit ſon Fou en lui donnant Echec, 
_ et enſuite il vous ſeroit reſts deux Pions, et un Fou con- 
tre une Tour, et de plus une bonne attaque, ce qui <toit 
ſuffiſlant pour gagner : dats Bop Tao gn. horn 5 
preſent Ia Partie, ROONEY peine de la finir, puiſ- 


que ſa longueur (fans aucune inſtruction) deviendroit trop 
| Sintpunte} et d ailleurs etant toujours conduite avec la 
meme regularits que je me fers en toute occaſion; cela 


reviendroit toujours au ene, ee Ling 
par un Echec perpetuel. . 


Z. t 3 | | Paninn 


*. 


2 


*. Eber dela la Dane Ala 4c «.Ca 


done ce Chevalier 4 la '3*. Caſe de fon Fou, pour « 


** Le Chevalier de la dessen 


| 16 y 
PrEMrE BR R * V 0 
NN N 15 * arc] 2 


ae Gambit, 


9 2216 A 
Fi 8 _ T 

: $1011 3.1 * 

Blanc. 1 'E Pion FR. TT Roi deux pag 
. i Neir. La fies * la Dame un 
bro ie AGF eee of nr MM 


a Le ant a Rain yoo Cu dy 


© YI - 


2 N 4. #57 
1434 300 24 


B, Ls Fon du Ro 13 Her Cul Fw '& 
fa Dame 


1 15 — * 


;®! ſe'c 


Wo "oy <0: 


taque, eſt _rarement dana le meme cas. 


raiſons ; une, pour defendre le Pion. de ſon Roi, et Lau- 


tre pour 7 — au Fou du votre, qui lui eſt fort 
. ; incommode 


B. I ou de la Dame un 
N. e Fon prend le Chevalier (3). * 
& : 
B La Dame reprend le Fou. 
N. Le Chevalier du nn 3 Cale ds on 


Fou. 


= 


— 


B. 1 pion Ma pas. 
N. Le Chevalier de la Dame a la qme Ciſe 
: de ſa Tour. 8. 


B. Le Fou du Roi donne Echec à la Is 
£ Caſe du Chevalier de la Dame noite. 
N. Le Pion ann Dame un pas. 


B. Le Fou du Roi a la Ame Caſe de la Tour 
de ſa Dame. 
N. Le Pion du Chevalier de la Dame deux pas. 


comin fur cette ligne. Sil 8 tout autre choſe, 
vous prendriez le Pion de ſon Roi avec le Pion du Fou; 
et puis, en lui donnant Echec de võtre Fou Royal, vous 
| le Pion du Fou de fon Roi, puiſqu' en repren- 
nant v6tre Fou, vous lui donneriez Echec du Chevalier 
de v6tre Roi, et par ce moyen votre Dame prendroit le 
Fou de la fienne. dant, fi au lieu de jouer ce 
Chevalier il eut it le Pion du Fou de v6tre Roi; en 
jouant enſuite le Pion de votre Dame deux pas, vous vous 
trouveries dans un | Gambit complet, qu'il faudroit ſuivre 
1. les inſtructions d · ja donnẽ à ce ſujet. 

05) Sil n'eut-pas prit votre Chevalier, et qu'il eut Ws 
| touts autre Choſe fans attaquer une de vos Picces, vous 

deviez jouer votre Dame à la 3 Caſe de ſon Chevalier, 

N N A Coup du 6 Renyoy du premier Gambit. 

"CY * P IQ B. 


wn 


* 


Id | 
B. Le Fou du Roi a a ſeccn-e Caſe an Fow 
de fa Dame (c). 
N. Le Fou du Roi dla ſeounde Caſe de foo 
Roi. 1 A. 
| „ 227 ' 
B. 3 de la Dame un b 
N Le Pion du Roi NF ws 2 
Dams,” | 
B. Le Pion da Fou de la Dame repren le 
Pion. 
N. Le Roi Roque. | 
3 
B. Le Fou de la Dame A la give Caſe de fon 
| Rot. $ 


N. Le Chevalier de l. Dame à la 4ue Caſe 
du Fou de la Dame blanche. | 


(0 A' moins de bien connoitre la force-du ; jeu, on doit 
W conclure, que ces trois derniers oe 
Blanc, <toient des Coups perdus : et veritablement ils pa- 
roiſſent non 2 tells, mais en e bort tems, * 
traires aux es preſcrites; Cependant uon 
3 pour doone » Cbaſſe au Fou de votre Roi, ia 
mit eu dans une ſituation à ne pouvoir roquer 

cis de Dime fags perdre la Partie; et 3 

u Cote de ſon Roi, le Fou du votre ſe trouve fort bien 
place on conviendra que ces trois Coups, ont Et6s. tres 

calcules ; d' autant plus que par ce moien. vous ne 
pouvez plus manquer d'occuper le milieu de PEchiquier 


avec vos Pions ; et lorſque Von ſoutient bien le W 5 
W ö 


15. _ 24 


. 
„ e E x 
B. Le Chevalier de la Dame à la ſeconde 


+, Caſe de a Dame (d.. 
N. Le Chevalier de la Dame prend le Pion 
du Chevalier de la Dame blanche. 


B. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas (e). 
N. Le Chevalier de la Dame a la me Caſe du 
Fou de la Dame blanche, 
B. Le Chevalier prend le Chevalier. 
N. Le Pion reprend le Chevalier. 


1 17. 
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas. 

N. Le Chevalier a la ſeconde Caſe de ſa Dame. 
B. Le Pion de la Tour du Roi deux pas. 


(a) En jouant ce Chevalier, vous laiſſen un de vos 
Pions en proie a ſon Chevalier, ſans qu'il paroiſſe y avoir 
aucune neceſſitẽ pour cela; mais il faut obſerver, que les 
Pions des Chevaliers ou des Tours ne ſont point de grande 
conſequence lorſqu ils ſont ſeparez de ceux du centre; 
_ vous trouvez mieux votre compte de laiſſer prendre 
ce Pion que de pordre un Coup de votre attaque. 

(e) Ce Pion ſe joue pour deloger en ſuite le Chevalier 
de ſon Roi: Vous pouricz également le faire partir en 
 pouſlant le Pion de votre Roi, mais, en tel cas, il le met- 
" troit à la 4 © Caſe de ſa Dame, ce qui ſeroit un Poſte 
avantageux pour lui, et dans lequel il pourroit devenir 
ug grand obſtacle a votre Attaque, vous verren en cela 
'utilité de vos Pions de Front, puiſqu ils forceront ce Ca- 
valier à ſe retirer dans ſes retranchemem, et le mettent 
hors d'ctat de vous nuire. Voyez la remarque (d) de la 
premier Partie, ſur l'utilitè des Pions de Front. | 
CH T2 N. La 


: [78] 
N. La Dame donne - 1208 


. Le Roi à l Cafe di Mme + 
N. La Dame à la eb Tour de ls 
Dame blan LS] 


B. 1a Tour de Is Dame ur Caſe d Go 
Fo ou. | 
N. e 8 


B. La Dame dla ar- Caſe de In Tour du Roi 
Noir 


N. on, Dame à la Caſe de Fl Che- 
valier. | 
22. 


= Pion du Roi un pas, 
Le P ion du Chevalier du Roi un pas. 3 


23. 
La Dame a la ſeconde Caſe de ſon Roi. 
La Tour de la Dame à la ſeconde Caſe * 
Chevalier de la Dame blanehe. NES; 


| 24. 
B. Le pion de la Tour du Roi un pas. 
N. Le Pion du Fou de la Dame, ou tout au- 
tre choſe la _ eſt perdne., : | 


B. Le Pion de 1 Tour as Po end le Pion. 


EN . 


Vous jouèa cette "ORE iger à poulſer le 
pil du Chevalier de ſon Roi ſur _—_ vous met 
enſuite en etat d'attaquer votre Adverſaire avec le Pion de 
votre Tour, pour faire une ouverture ſur ſon Roi, comme 
vous verre par la ſuite, - 


N. Le 


{ F209 ] 
N. Le Pion du Fou du Rob mon S). 


26. A 
B. La Tour du Roi — le Pian de 1aTour 
T du Roi noir. 
N. Le Roi OO ee Four (60. 
27. 


B. La donne Echec a * de 
a Tour du Roi n —_— 
N. Le Roi. ou: ms "and: 3736 


B. La Dame donne Echec en prenant le Pion, 
Cs. Eo pm * le FP N Tun 


* 22 . 


faudroit jouer votre e à la ſeconde Caſe de la Tour 
de votre Roi, ce qui — Egalement la Partie, 


C'eſt ce que vous pourrez 

(b) $ wu Kew 6 prone endre votre Tour © jous la fienge 3 
1 wy” ou de ſon Roi, vous retireres la vo- 
tre d'un pas, et enſuite la ſoutenant de votre Dame, le 
Mat ſe trouvera toujours de meme; * * 


| rn 6 ö 
„ Sxconp 


5 


e 


n * * 7 * * 5 7 1 - | 
$3 + 1 * F 4 : 0 £% "FEEL * 2 1 F * S.. * £ 
4 * . * 34 . „ 1 , : 2 3 
— * 
— * TSS, 4 'Y 4 - © 
p f * 12 4 5 75 MN 47 
* * 
| * > 7 1, 14% 'V 
. 3 FR AF Ly - 7. FA 4 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
[_ 


- Du troirieme Gambit, 
u 5880 


. WY « ; 1 *. 
* 7 13 * F 19 Cf . Os 


TIE IS i” 


la Dame noĩre. 
Noir. Le ion du Roi 2 le Pion du Fou: 


B. is Chevalier an ea de fan 
ou. 


N. La Dame prend te Pn. Cx 


. Le Pion u Dade. * 
N. La Pane don ce. 
| Roi blanc. 
6. 


B. Le Roia la fronts Caſe de fon Fou. 
N. Le Fou du ** a * ſeconde Caſe « > ſon 


Blanc . Pion e Nei 1 le Fra de 


(a) S'il n'eut pas couvert ſon Roi, et qu'il eut laiſſez A 
ſa Dame, il couroit riſque de la perdre, ou de perdre 
att la Partie, Kot qu'en tel cas vous donniez Echec 

Fon de votre Roi, et enſuite votre Tour Royal atta- 
quoi ſa Dame, 


9. B. Le 


5 1 


B. Le, Rae Rik 4 * Cale de fa | 
* gre ua Fn es 
yy Dime. „ = 


B. Le Foo ds h Dams prend bs Pica, 
N. W Tin zee de om 


2 La Dane la code Ol ds fon Ra. 

N. La Dame à fa feconde Cafe. 5 
10. 

B. La Bien di Fou'ds is D yrs... 

N. Le Pion du Fou de la Dame un pas. | 


B. Le Cheb dh ty Dine d la f Caſe d. 
fon Fou. 
N. „reer 


1. 1. Plan de ls üs . fat iu pos. 
N. Le Rs Sn. 1 


B. Le Vion-du Chevabr du Roi deer pus. 
N. Va Tn du Roi ä 
Dame. 


pas 
B. Le Chon dn Rl ce 


r "4+ 


N. 1: Fou prod Chevalier. 


34 


it 3 15. 5 Le : 


intel 


Picn on reprend Ie 1 5 Fe 2 + Y 


B. Ls 
N. Le Chevalier du Roi a ad Cale de'fon Rai. 
B. La Tour de ta Dame 2 Ia Caſe de fa Dame. 
N. La Dame à la -u n Roi. 
B. Le Pin do Chevalier du Roi un pas, 
N. Le Chevalier de la Dame a la ſeconde Cafe 
a de ſa Dame. SY 
1 N A la 8 S Tourdu Roi 
noir (c). | 


Rn du Roi un pas. 


B. La Dame 4 a zme Cal d Ia Tour du Ri | 
N. Is Dame donne Echec. OA 
e 
B. Le Roi à ha zme Caſe de * . 
N. Le Chevalier de e . le * 
8 2 ; 
B. Le Chevalier ala ame Caſe de "ak Roi. 
N. La Dame A bs 1479. Gd n Days 
FY- blanche (4. 4 . T4635 1 
660 Vous reprenez du Pion pour forger. fon, Cavalier I 


retrograder, n'ayant aucun endroit pour pouvoir I'avancer 
— — ee Sl eut EtE aunque de v8- 


m_ = Jl la lettre 2 an premier Reavoy de oe 

"aun Thy 108. 
(d) S'il joiioit ſa Dame ailleurs il perderoit fon Chen 
lier, . 
2 22. B. be 


& 


61130 


4 5 
6: 16 Ely don re . Ou 


du Fou du Rbi noir: 
N. „eee eee 2 


B. Le Pioti reprend le *"hevalier; 
N. Ferdu le (tant forcé. 155 


e οονH,sG b | 


Tro12z1EMB RE NVOY, 
Sur le * Gambit, — 


5 ſa Dame. 
Noir. ol Reged! 2 cate de fa Dame. 


B. La Tour du Roi 11 ha Caſe de fon Rot. 7 
N. La Dame ſe retire 4 1 Caſe du Fou & 
ſon Roi (#). 


B. ts W 1 . 
N. Le r 4d 


1 2 thou « * Roi ala 351 Caſe ts | 


4 " 


i - 1 
B. Le Fou de I Dame ls gn Cue ds n 


Roi. 


* n Fou de la Dame un 
( 


B. Le Pion de la Dans So 

N. Le Fou d l Dame dls 4s Cas du ch. 

valier du Roi blanc. 
. 

B. Le Pion du Chevalier de la Dame 5 


1 3 


N. Le Fou prend le nia - 8 


a * 


B. Le Pion reprend is Fou. 
N. La Tour de la Dame à la Caſe de fon 


Fou (c). 


B. Le Cheval er à bs abe Caſe he Seeder 
de la Dame noire. 
N. Le Pion * E Tour de la Dame un 


pas. 


19. 
B. Le Chevalier prend le Fou. 
N. Ln Dame m__ le Chevalier. 


e hp 


(5) S'il eut attaque votre Dame avec le Chevalier de TA 
— vous auriez du retirer la votre. a la 3% Caſe de 
2228 Chevalier, et enſuite pouſſer en avant le Pion 
our, pour faire deloger ce Cavalier 

—_ Tout autre Coup qu'il puiſle jouer, le jeu eſt telle 
* qu'il: ne peu plus eviter la = de la Partie, 

_— bien conduit de — | 
| 20, B, Is 


B. 1 10 M h 1 eg e 


Chevalier. 
V. Ls Chevalier de l eee 
ſon Roi. «SEA £ 3 
B. Le Fou du Roi y 1. « oonde Caſe de ſon 
e 
N. Le Chevalier bs Roi \ la ease Cale W 
= Dame. „ 3 
5 1 22. FR 65 3 
B. La Dame a jy Cd. 5 Tor de la 
; Dame noire. 


N. 1s Fn donne Echec Ala ver Caſe % 


B. Le Roi a la Caſe 1 f Tour. # 
N. La Damea ſa zwe Caſe (d). 5 * => 
4 24. 4 | 
B. Le Pion prend le Pion. cd - 1 
N. Le Chevalier 87 le Pion. 5 — 


* 


Fo 


B. Li Tour de un Dis zue Caſe ug 
| Chevalier de la Dame noire. 
N. La Dame a la Caſe du Fou de ſon . 
| Rai. | 


' wy Tout autre choſe qu'il eut pi jouer, vous deviez 
toujours prendre ſon Pin avec celui du Chevalier de vo- 
tre Pame, et en cas que votre Adverſaire Veut prit vous 
deviez le reprendre de votre Tour pour * Goubler 
vos Tours le coup apres. 


Q 2 A 


. gd 


ol 


* der, du Rgi ls Caſs du. ou 
* l Dumme 5 


1 Chew de 1a Dame 3 ly cee 
| Calede 1 5 


Bi La Four de ts Dam pron I Je Plan de 


Dame noire. 


_ N, Te mee la Tour, 


B. La Dame re bend i; Chinher, BS 
N. e Cab 


£51 19] | — 2 
— FD. — 


» 


44 


; Le Pion de ly be en pat et gue la 
Parte ve 


og X: 4 - 
Ld . 


4 2 2 — » 7 
* 1 * by 
— a? 
4 N * : 
1 2 £ * 5 * £ * — 
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5 « of od he 
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* 
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* 7 * 1 »/ 4 * 
Tw 
$ X 
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* 4 
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.* 
A 
«> - 122 TILA, © | * 4 8 
bs s x * 4 < ; # LEM. * 
Fi o 
* = 
* 8 
1 . 
F 75 


cu N NINGHAM, - 


Dont r Aube ra eu —— 
Lagné; Sa d le contrairgy _ 
et qu en jouant bien de part et au „ 
tre, les 3 Pions de plus, pour la 4 
te d'un Fou, doivent Fagrier R. „ 
Partie lorſqu ils ſont bien vonduits. 
Il y aura ſk 2 Nxxvors, un ay » 
e le dernier ay. _ 


* 


tat ———_ 4 5. 
1 L Noir. — * e 


Pien du Fon du Roi deu 
9 K Poo N E 


B. Le Germer du F. 3 ee 
. | N. Le | - 


| [18] 
N. Laff IE a Is bende « Cue de fn 


a Ls Foy tw Ra af pes Gate do Fon d 


1 
> BY 


en 4 


N. Le Foo > da Ro donne Echee, , 


B. Le Pion du Cheyalier du Roi un pas. 8 
* L. . err OT . 
NV. ion Roi ion de 
8. Lk Roi . fa Tour. 
N. nar oepe' pag (a). 
4 B. Le Pion du Roi un pas. 4 
N. Le Pign de [Dame deux pas . 
B. Le Pion du Roi Ledi Fou. 
| — i prend le Pion. | 


b ee e au gu" Caſe, u ren | 

la ſeconde de ſon Roi, vous auriez gagne la Partie 

— ani mat ho 
1 


- 
4 * * 
8 — e, 
$ ww: ws” L ry 
8 0 
N 9 
by . , 


Tag! 


E. Le Fon du Rai 1 l. 30 Ac Za 
lier de ſa Dame. | 

N. 8 

1 

B. Le Pion de la Dame un as (c). q 

N. Le Pion de la Tour du Roi un you (a). 

B. Le Fou dela Dame a 1a 4 Caſe du Fon 

7 de ſon Roi, . 

N. . 


B. Le Fou de ta Dos prend le Pion 806 : 
de ſon Roi. 
N. Le Cheers ls Duns dns c 


14. | 
B. L Us nu 
- "*@ & Dama. - - 
N. Le Chevalier du Roi 2h 4me Cale * 
 Chenalier du. Roi blanc (e. x * 
28.15 


33-78 "iy 


r er er 


W 
ieee ber 


| . Chevalier du Ro: donne Echee, 
E Le Obe witer pen kc Chevalier. 
1 


B. La Tour de la Dame reprend | le Chevalier 


— 


a SN Ps. 


5 Dame, qui Iincommoderoit beapcoups 3 va Rocquoit du 


cots de fa Name. II eſt bon d'avertir ici pour 422 


- Coter les Fous de Fadverſaire, A- mieux 
ariẽter le cours des Pions, que les Tours. 
Ne pouvant fauver le Fou fans faire pire, vous 
vatre Dame pour le remplagers cas ſi vous euſſiez 
Ern 
pecher I Echer 2 Gove. gent EP 
du Cheraliet de fan Roi fur vötre Favs i awoke 
causè la perte immediate de la Partie. 

@) ä Dame an taut autre (ctulzoie elle (e 
2 > C'clt pourquoi il offre à la Changer 
dana le. qu en. G de uatre refus, ib puiſia la glacer 
—— wal tram en ſuite, non ſanlement 
R 
5 5 1 — wort 


. Le Roi 1 


* 
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* alfoit rendu votre Partie bonne. 
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11. 9k. -4$3-151/2v95 5-4 es 
B. La Tour du Roi 2 la Caſe de fon Roi 


Nenn cls Daine/ ee 


pas. I 
22; 


E. Le Blog de Fed do ln Daite un pa; 
N. La Tour'de'la Dame à la Caſe de ſon Roi. 


B. Le Pion de la Rae de la Dame deux pas. 
N. Le Pion i Dame un pas. 


B. Le Chenalier a a gn Cale du Fou de fon 7 
N. Le Pion du 1 du Roi deux pas. 


Bl. Le Roi d la frond? Caſe de fon Chevaller, © 
N. Le Pion du Fou du Roi un pas (i). 
26. 


1. La. Tour PEER Dame 4 on ſeconds Caſs do 
5 ſon Roi. IM . 
N. Le Pion de a Tour du Roi un pas. 


7 Le Pon 4 U fefa. la Dame prend le 


3 $6 . 
en. 


N. Le Pion reprend le Pion. 


28, 
| 2 La Tour du Koi Ta Cale de Is Tour ds 


- fa Dame. 


'O Sil eut pouſſẽ ce pion deux bas, vous n 
le Pion de fa Dame en le prenant de votre Fou. Cela 


* N. La 


OE E 1221 
. La Tour de Ia Dame a fa Caſe (). 
5 1 
B. La Tour da du Roi revient a ha Caſe de fon 
ov eh 

N. Le Fou à la ſeconde Caſe de @ Dame. | 


B. Le Pion de la 8 un p 


N. Le Pion du Fou de la un pas. 
eine Ge du Fou de f 
„Dame. 


N. Le Pion de la Tour du Roi un r (0. 


B. La Tour du Roi 177 ſa Caſe. 
N. La Tour du Roi a fa me Caſe 60. 


3. 
B. 5 Pion FR Os de la "BAY 1 
N. La Tour de la Dame à la Cafe de la 
15 ſon Roi. 


(4) Il faut empecher tant qu'on peut te point laiſſer 
doubler les Tours de 'Ennemi ; ſur tout Jorfqu'il y a une 
ouverture dans le jeu. Oeſt Pourquoi il propoſe dabord 2 
changer. 

Nu joue ce Pion pour pouſſer enſuite celui du Cheva- 
lier de fon Roi fur votre Cavalier, afin de I obliger A. 
quitter ſon Poſte; mais sil eut poufſe le Pion de fon. 
Chevalier avant de jouer celui ci, votre Chevalier alloit 
ſe poſter à la 4% Caſe de la Tour de votre = et au- 
roit arretẽ f avancement de tous ſes Pions. 

(m) Si au lien de jouer ee Coup il vous eut donne 
Echec avec le Pion de fa Tour il auroit peehe contre 
FinftruQion que — à e Partie. beater la 


9 ns: ). 
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34. B. Le 


4 „ GI 13 PE” 
B. Le Pion du Chevalier de Dame un pn. I > 
N. Le Pion du Chevalier du oi un pas. | - 
B. Le 
N. 


Chevalier à la FLO Caſe de fa 8 
La Tour du Roi à la ame Caſe an. ber 
pvalier de ſon Roi. | 


30, 
B. La Taxes du Roi 1 la Caſe * Fou de ſon 
i, 
N. Le Pion du Chevalier du Roi un pas. 


B. La Tour prend le Fion et donne Echec. 
Le Roi a la ſeconde Caſe du Fou de f 


Dame. 9 
. * 
B. Ia Tour du Roi & la zwe Cale du chera- 


lier du Roir noir. _ 
N. Le Pion de la Tour du Roi un 5 xn 
| donne Echec. . 


_ 39. 
B. Ts Roi Ala Caſe de ſon 8 ue 
N. Le Pion du N du Roi un Pas 1 45 


B. 1 Tour n 15 Poor” "4 
N. Le Pion de la be donne Echec. 


B. Le Roi prend 1 Pion du Cheval'er. © 
N. 1 Pion de la Tour demande Wan, at. 
donne _— 4% + pane 


15 I Roi A la b Caſe de fon Poe. 
R 2 > . + La 


* 


1 2 Ie 22 


> 


B. Le Fou du Roi prend le Pion et da ncche | 
N. Le Roi prend 5 A = | 


| TTY 
N. La Tor bens de d Fa 


de fon Roi, 
B. Le Nord f 3 Cale, Ch IT 
N. La Dame donne Echec 2 hk nels de 
la Tour du Roi blanc. \ 
7 44. x 
B. Le Chevalier couvre FEchec, n'ayant — 
Tautre jeu. 
N. La Dame prend le Chevalier, enſuite 14 
; Tour et donne Mat a au 2 ſecond r 


PE R E N vor, 
Sur le got Coup, 
bo Gambit de Cunningham, 


- 


Blanc. E Roi à 1 de ſa Tour. 


Noir, Le Fou à la ſeconde Caſe 
- 9 ſon Roi. | 


— 2 — 


B. Le Chevalier du Rei a la ame Caſe du Roi 
| N. Le 


por donnant double Echec. 


| ow -Ailleurs 
* ſa Dame. i Lf 


. 
B. gte Af on Gl a 
Chevalier de fon Rai. _ 1 8 
N. Le Roi prend Je Chevalier. mal 77 
| 11, 
B; La Dame donne Echee à la 2. Caſe du 
; Fou du Roi noir. 55 210 4 ö 
N. Le Roi à la zus Caſe de f Dame. | * * 
EE 12. ; : 
B, Le Dame done Ecbes e Mat'd Ia 4ve 
= Caſe de Ia Dame noire, - SS | 


#0404 $4445 
8UITE de co. 
PREMIER REN voy, 


En cas que le Roi refuſe de prendre 
2 vie Fou au de Coup. TJ 


| ho : 

Blanc, + E Fon du Rei prend le Pic * 
donne Echec. 

Noir, 15 Roi ala To de fon Fog. © 


B. In Cheralir du Roi Ia qme Caſe du Roi 


= 4 Le Chevalier du Rei il ce W-: 
1 dàe ſon Roi. N 
0 10. | 

B. Le Fon ds Role 5= Cas c. 4 

"ao Deb. edt, 

N. La Dame ala Calede fon Roi. 1 ". . 


B. Le Chevalier du Roi dls ſeconds Caſs du 
Fou du Roi noir. 


N. La Tour a ls Caſe de ſon Chevalier ru i .: 


8... 1 

B. Le Pion du Roi un pas. Eg I [3 

N. Le Pion de la "_ deux pas. 15 8 a 
B. Le Pion prend le 8 : | : 

N. Le FOR reprend w — I 

B. Le * prend le Pion. . | 

N. Le Fou de la Dame à la ame Caſe du we. of 

____valier, du Roi blanc. 5 >» | 
15. 8 
La Dame 3 la Caſe de bon Rai. 


B. 
N. Le Fou de la Dame 2 la e Caſe de ne 
Tour de 1 


B. Le Pion de la Dame wr pas 1 
N. Le Fou prend le Chevalier. 


B. Le Fou de la Thats) donne Echec. - 
N. La Tour couvre VEchec. 4 


pf n extte Piece een pou ue 
ger la Partie. | 
- 18. B. Le 


as 


AY 


, 1 *. 2 | : 
8 1 N g 
5 _— =, * 4 » 
7. 1 3 Ow * P * 
"Me. * 7 n Tn - 4 5 
Fo. 


+ 15 Chute aa ns cut da ron de fs 
Dame. ON” 2 


N. La Fou prend le Fou. g ” 
1 

B. Le Chevalier reprend le Fou 

Ld La Dame à la ſeconde Caſe d du Fou de fon 


Roi. 
20. 


i Le Chevalier prend le Fou. 
N. La Dame reprend le Chevalier- 


21. 
B. La Dame prend 1a Dame. 
N. Le Roi reprend la Dame. | 70 
B. Le Fou prend la Tour, et en faite doit 


gagner avec la Superiorite d'une Tour, 
ct une tres bonne Situation. 4 


I MXN MN MN 
I I th. Adv. At. a NH Yu * ts. 


8E O N RENVOY, 
[Du Gambit de Cunningham, 
— au 1 Es 7 du dane. | 


'x 1. gh 
Blanc. E Pion a h Dime eas pas. 
Meir. Le Chevalier du Roi A h 
4 aſe du Roi blane. 
413 12. B. Le 


* x a 
ND _ 
1 : N 3 
4 . FF 


„ 1 "I, | 
* Ts You de Kt Dame Lla ya Cale du Fou | 
de fon Roi. e 


N. Le Pion du Fou du Roi deux pas. 


N Le Chevalicr de rene. 
de ſa Dame (a). 
N. La Dame In foconde Caſe ds fon R. 3 


B. Le Pon du Fou de Ia Dame deux pes, 5 
N. Ede Feb Dune pe 


N. 
B. Le Pion prend le Bo. 4 rt 
N. Le Pion reprend 1 Pion. | 


"7 B. La Tour df Dame is Cal ds fon Fol, 


(a) Vous jon @ Chevalier pour tenter votre Advare 
faire de le prendre, mais il eft bon d'a avertir ici qu'il jau 
Git tres ual yl greuvit, pace Chevatier "ou 
poſtè de cette maniere ; (s entend, ſoutenu de deux Pions). 

pendant qu'il ne vous reſte aucun Pion à pouſſer ſur dul 
— le faire dẽcamper vaut au moins autant qu'une Tour, 
ſer 


cauſe qu'il vous devient tellement incommode que vous 
ez de le N et en tel cas votre Adverſaire 
reüniſſant ſes deu dont cehiũ qui eſt & la tete (us 
yant plus d'obſtacle du c6te de ſes Pions Ennemis) d 
vaus er une Piece ſi nnn 
pecher de faire ane Dame. 

0) S'il prenoit votre Pion ſon j jeu diminueroit 
de ſa force Sed 
que d'un ſe Pion, qui ſe trouveroit enſuite Ty 
sil ſoufftoſt que vous priffiez ſon Cavalier Ro 
done oblige de le vetier pour conſerver ſon Pion, 
— — votre jeu. 


6 wy 


AA 


129 Þ. 
N. Le Cherallet K Annes la es. de 
: fon Den 1 | 


17. | 188 
B. . Chevalier de 1 Dame prende Chenlicr 
| noir. t 471 4 5 
34 N. Le Pion du en du Roi reprend l > Cheva- 
. ; > #9..." +. ler. y 
9 © | | us: 


<5, lon ROK 545 
þ N. Le Roi Roque dy Cots de fa Tour. . 


19. 
B. La Datne a 1 ſeconde Caſe. 
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas. 


20. 

5 5. 10 Tour de la Dame à Ia me Caſe du Fou 5 
„de la Dame noire. 

N. La Tour dela Dame i la Caſe de { Dame. 
| 2 64 ee 7 93-0 
4 . Ie Fou * Roi a la Ame Caſe de la Tour 
) „„ 
i N. Le Pion du Chevalier du Roi deux pas. 
y e , 
: 5 Le Fou de la Dame ala gone Cale de fon 
: +: AN > 
t 5 N 0 -La Tour prend. OT 
> „ 1 23. P | - 
1 44 S reprend la Tour. 8 
; 88 V. La Dame 4 ſa IT, _ 
SW er ett aeray 
| B. La Ba Ala ſeconde Caſe dela Tour de : 
R 


B. Le Chevalier prend i Phd pee de 
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N. Le Roi a la qme Caſe de fa Tour. 


[196 1 | 
N. Le Roi à la ſeconde hogs ts, fon Chern. 
lier. | 


B. La Dame prend la Dame, 
N. a Tour reprend la Dame. 

n Fg 
B. Lo Plon de la Tour de la Dame un pas. 
N. Le Roi a la 3** Caſe de ſon Chevalier. 


27. 
B. Le Pion du Chevalier de 25 Dime 'devy 
pas. 
N. Le ion de la Tour au Roi un pit. 
| $859) 2 
B. Le Pion du Chevalier de la Dame un pas. 


N. Le Chevalier a la ſeconde ona or on 


Roi. 
29. 
B. La Tour à la ſeconde Caſe du Fou de la 


Dame noire. 


N. La Tour a la ſeconde Caſe de ſa Dame. 


1 
B. La Tour prend la Tour. Ne prenant point 


: cela revient au meme. 
N. Le Fou reprend la Tour. 


31. 
B. Le Roi 3 A * ſeconde Caſe te fon Cheva- 
Fer. | 


VN. Le Pion de la Tour da Roi un pas. 


32. 
B. Le Fou de la Dame à la ſeconde Caſe dn 
Fou de ſon Roi. 


33: Bf: 


as 


33. 
Le Fou du Roi = Echec, 
Le Fou couvre HS | 

Ls 
Le 


Foo pe prend h > i | 
oi reprend le Fou. 


B. 
N. 
B. 
35. | 
B. Le Chevalier donne Echec a 1 zme Caſe h 
fon Roi. | 


NV. Le Roi a la 4me Caſe du Fou du Roi 
blanc. | 
6. 


B. Le Roi à la 3me Caſe de ſa Tour. 
N. Le Roi a & zme Caſe du Fou du Rot 
| blanc. 7 


B. Le Chevalier à 1 * Caſe du Cherie 
de ſon Roi. 

N. Le Chevalier a la me Caſe du Fon de fon 
Roi. | Zh | 

8. 


3 
| B. Is Fou a la Caſe du ker de ſon Roi. 
N. Le Pion du Roi un pas. | 


39 
B. Le Pion de la Tour de la Dame un Pas. 
N. Le Pion du Roi un pas. 


| 40. 

B. Le Fou à la ſeconde Caſe du Fou de fon 
Roi. | 
| N. Le Chevalier prend le Pion de la Dame eh 
gagne enſuite la Partie. 


8 2 GAMBIT | 


14321 


f eee e IIS 22 8 ana 6 


N 


Surnommè le Gambit d'Allepe, 
| Ou il y aura 7 


SEPT RENVOIS, 


Le premier ſur le 3=® Coup hs Blanc, 
le ſecond ſur le 3=* Coup du Noir, 
le zwe au 4e Coup du Blanc, le 
4 au zue Coup du Blanc, le 5 me, 
au 8®* Coup du Noir, et le 6e au 
Tome Fay * Blanc. | 


Blanc. E Pion du Roi deux pa. 
Mir. BY meme, 


- Ie Rom ds Foo a4 la as deux pas. - 
3. B. Le 


N- N. Le Pion prend le Pion. 


[133] 
B. len R hub (0. 
N. Le Pion du Roi 28 pas (9). 


B. Le Flow de la Dame un pas (e). | 
N. Le fin du Pow de Roi den pus (%. 


B. Le Chevalier de 1 Darn a la = Caſe de 
ſon Fou. 

N. Le Chevalier du Roi à la zme Caſe de 
ſon Fou. | 


| ( Si au lieu de deux vous ne poufleg ce Pion qu'un 
Pas, votre Adverſaire ſeroit en ẽtat de tenir le Fou de vo- 
tre Dame renferme pendant la moitié de la Partie. Un 
premier Renvoy en ſera le temoignage. Je me ſers en 
meme tems de cette occaſion pour dire qu'un certain Au- 
theur (dailleurs aſſez intelligent et qui ſe plait à jouer preſ- 
toujours cette Partie) enſcigne 2 ne point pouſſer ce 
Non deux pas: Cependant on ſera convaincu par ce Ren- 
voy que C 'eſt le Coup | le mieux jouẽ. Il eſt bien vrai, 
qu'en ne le pouſſant qu'un Pas, Fon. peut quelque fois at- 
- oh un mauvais e. mais cela ne juſtifie pas le 
oup. = 
_ © (6) Si au lieu de jouer ce Pion, il out ſoutenu cok} du 
Gambit il perdoit la Partie: C'eſt ce qu'on verra par un 
ſecond Renvoy. Mais ne faiſant ici ni Pun ni l'autre, vous 
deviez pouſſer en tel cas le Pion du Fou de votre Roi 2 
pas, et votre ſituation auroit ẽtẽ des ne . 
vous auriez eu 3 Pions de Front. | 
(e) Si au lieu de pouſſer en avant vous euſſiez prit Ie 
Pion de ſon Roi vous perdiez l avantnge'c de Pattaque. Ce 
ſera le ſujet du 3®* Renvoy. 
(a) S'il eut ſouẽ tout autre choſe, vous deviez pouſſer 
le Pion du Fou de votre Roi deux pas, et par ce moien 
vous auriez ben une entiere liberte a a vos Face 


. . Le 


041 RD 


B. Le Fiogdu RR G 
N. Le Foy du Roi à la 4 Cul ds Fon ds 
ſa Dame. + = 
B. Le Cherie: de lu ame i ls e Cale ds 
„i out (e).:- 


N. Le Fou prend le Chevalier pres de la Tour 
du Roi blanc G. 1 | 


B. 1 Tour reprend 1 Fou. 


N. Le Roi Roque 2 [ae 2 
| B. Le Chevalier à la "3" Caſe du Fou dela 
Dame. 


N. Le Plon prend ie Pion. 


(e Kev Hewes ce Chevalier Side = 
du Fou de ſon Rol, ou le faire retirer de cette ligne 
(comme vous tes inſtruit dans Ia Remarque (e), de la 
premiere Partie) vous euffiez prit le Pion d du Gambit, 
; vous perdiez la Partie. C'eſt ce qui eſt encore neceſſaire 
de faire voir par un 4% Renvoy fur cette Partie. = 
| Si au lieu de prendre votre Chevalier il eut jou 


_ © fon Fou à la 4 Caſe de votre Dame vous devies Patta- 


1 Chevalier Royal, et le prendre le Coup 
- ſuivant 

| (2) Si au lieu de Roquer il eut pouſs le Pion du Che- 
| valier de ſa Dame deux pas, pour ſoutenir le Pion du 
Gambit; vous ſeren convaincu par un 5®* Renvoy, qu'il 
- . perdoit encore la Partie: Et fi au lieu d'un de ces deux 
Coups, il eut choiſi celui de prendre le Pion de votre Roi; 
en reprenant le ſien, il n'auroit osè prendre derechef le 
votre avec ſon Cavalier, parce qu'en lui donnant enſuite 
Echec de v6tre Dame, il perdoit indubitablement la Partie. 
Ce ce qui eſt aisẽ de voir fans Renvoy. 


4 | 10. B. Le 


er [39], 
| B. Le Fou Ju Rot. gend 6 Pn da Gum! 


7 bit (5). „FF 
N. Le Pion bl le Dios du Fos du Rol 
| blanc, 5 
; K 41. x 21 M 4 44 
B. Le Plon 2 le Pion (5. 4 
N. Ls FI6-Y Dame I 49s Caſe du ran 
de ſon Roi. 8 . 


* 


>. 7 den ae la Dams A s c Cue de on 


NM. Le Chevalier de 1a Dare A a fconde Cal 


La Dime: 4 fa” R „„ 
Le Chevalier de 0 — aſa you Caſs, | 


B. Le Fon ds h Du ere ls Cen 
N. Le Pion de ls 1 1.9 
Le 


B. Le Roi n Fe. Cots de fa Dame. 
N. Le Roi à la Caſe de ſa Tour. 1 


* 8 | * 


69 vad 6 Del a 
un 6 Renvoy, C'eſt, que fi vous euſſiez reprit le Pion 
ra ſon Roi. avec celui du võôtre, vous perdiez la 

artie 

(i En reprenant de ce. Pion, vous donnez une ouver- 
ture à votre Tour ſur fon Roi, et ce Pion ſert auſſi A 
mieux couvrir votre Roi, outre qu'il arrẽte ſon Chevalier. 
Et malgr que vous ayez un Pion de moins vous avez 
plutot * dans cette Partie. 


„ E ht ö oO 6 B. La 


5 


B. La Tour du Roi 4 — dy Chen 


_ lier du Roi noir. 


-N. Ie Pion du Chevalier du Roi un pas. 


12. 
B. La Dame à la zme Caſe de fon Rol. 
N. La Dame à fa zus Caſe, 


18. 
B. Le Chevalier A la ame Caſe Fg fon Rei. 
* Le Fou prend le Chevalier. . 
| i 
3 Ie Pion reprend le Fou, our 1 reunir 
A ſon Camarade, i 
Ls La Tour du Roi A la Caſe de ſon Roi. 
20. | 
1 Le Roi 2 la Caſe du Chevalier de ſa 
N. 12 Dame a la ge Caſe de fon Fou. 7s 
B. Ia Dame Sd la Dame. Y 
N. Le Pion reprend la Dame, 
© 22. 12 
B. La Tour de la Dame A la Caſe de fon 
mm. 
N. Le Roi à la ſeconde Caſe de ſon Chevalier: 


B. Ls Roi I * Bean Caſe du Fou de ſa 
Dame. : | PTY We” a | 
N. Le Pion de la Tour du Roi un pas. 5 


B. La Tour du Ri f 14 zoe Cale de en 
| Chevalier. | 
N . Le 


[ 237] 
N. fi Chevalier A la Hans de 1 Tour de 


3 2 55 ſon R Roi. 5 De 12 ee 


+ * 


. 
B. Is Tour atta ques le ende 
ſauve 4 7, zine * du ciner 4 
m Dame. 5 
8 Le Pion du Chevalier de 14 bude In 


| 26. 
B. 151 Pion de 'la Dame un ps, 90 faire 
ouverture à votre Tour et à votre F ou. 
N. Le Pion prend — 8 6 
—_ 
B. La Tour du Roi ANY le Pion. , 
N. La Tour de la Dame a la Caſe de 1 
Dame. 4 
2 


B. Is Tour de la Dame a la Caſe de fa 
Dame. 
N. Le Chevalier A la zme Caſe du Fou de n 
3 : 


B. La Tour du Roi 5 Echec. 
N. Le Roi à la Caſe de ſa Tour. 


„ % 


4 


. It Fou A la 8.5 de la Dame noire, 
pour empecher Pavancement des Pions 
2 de l'adverſaire. | 
N. Le Chevalier prend le Fou. 
f . 
B. La Tour reprend le Chevalier. | 
N. La Tour du Roi 2 la Caſe de fon Fou. 
"42. B. La 


17381 


B. e Se RV; 
de fa Dame. 
MM La Tour du Roi 2 la e W 
du Roi 8 ; 


1 La "NES Fa *. $6; a la FER d 3 
: ſon Roi. | 
N. Le Pion de la Dame un Pas. was N 


34. 
B. Le Pion prend le Bion. 5 
N. Le Tour de la reprend ie Pon. 


B. La Tour du Roi % - 2de Caſe - Roi i ng 
B. Le Pion du Chevalier du Roi un pas. il 
ſoutenoit le Pion il perdroit 4 * 
85 36. 4 
B. Une des dean Tours prend le Pion. 1 
N. La Tour prend la Tour. = 


B. La Tour reprend 14 Tour. 
N. La Tour donne Echec a-la ſeconde Cale 
I: du Fou du Roi blanc. 


4 8. 
B. L. Roi à h 3. cid du Fou de 6 Dan, 
N. La Tour prend le Pion. 


"Ig Ta 
B. Le Pion de la Tour deux pas (0. & - 
(A) Si au lieu de pouſſer ce Pion vous euſſien prit le 
ſien avec votre Tour, vous auriez peidu la Partie; parce- 


„que votre. Roi auroit empeche votre Tour de venir a tems 
pour barrer le paſſage au Pion de ſon Chevalier. Ceſt 


- "op que Von peut voir en jouant les memes ä 


| N. Le 
I 


3 | 
N. Le Pion do ey” du Roi 1 un 1 


85 Ie EA el, 8 


41. 
B. La Tour à la Caſe de ſon Roi. 
N. Le Pion du " un pas, ( 


B. La Tour a . Caſs du Cheyalier de fon 
N. La e 
1 Le Roi d k yne Cale du Fou de fa Dump 


N. e . 


B. nr : 


N. La Tour à la ſeconde Caſe de fon Chen | 


lier. 


B. Le Roi prend with * 
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